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EDUCACAO

INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

(Aplicacoes Informaticas — B) 2026

Prova 303 (co6digo)

Ensino Secundario (Decreto-Lei n.2 139/2012, de 5 de julho)

O presente documento divulga informacdo relativa a prova de equivaléncia a Frequéncia do Ensino
Secundario da disciplina de Aplicacdes Informaticas B do Ensino Secundario, a realizar em 2026,
nomeadamente:

¢ Objeto de avaliacao

e Caracteriza¢do da prova

e Material

e Duragao

e Critérios gerais de classificacdo

Objeto de avaliagao

A prova de exame tem por referéncia o atual Programa da disciplina de Aplica¢gdes Informaticas B. A
disciplina de Aplicaces Informaticas B é uma disciplina anual de carater eminentemente pratico.

E de notar que existe um conjunto alargado de software usado nas diferentes unidades que constituem o
dominio de avaliagdo. O programa da disciplina é relativamente aberto quanto a esta questao, referindo,
no entanto, as competéncias que devem ser adquiridas por parte dos alunos. Com base nestes
pressupostos, e com o objetivo de proporcionar aos alunos a equidade possivel, serao facultados, quando
possivel, a utilizacdo de softwares alternativos para algumas unidades programaticas.

Competéncias:

Conhecer os conceitos fundamentais de programacao;

Conhecer a estrutura basica de um programa;

Utilizar estruturas de decisdo e de repeticao de modo a resolver problemas;
Manipular os atributos elementares das imagens;

Saber utilizar aplicagdes informaticas para processamento e tratamento de imagem;
Saber capturar, editar video e som;

Saber criar uma aplicacdo Multimédia com animacao, video e som.



Caracterizagao da prova

A prova tem uma versao.

A prova tem 3 grupos de itens.

A prova é prética.

Todas as respostas resultardao em ficheiros que serdo guardadas numa pen fornecida pela escola.

Quadro 1 — Valoriza¢do dos contetidos da Prova

Cotagao
Grupos Conteudos
(em pontos)

Introducdo a Programacéao (Python). Conhecer a estrutura basica de

| um programa; Conhecer estruturas de decisdo e de repeticdo de modo 50
a resolver problemas.
Algoritmia.

I Introduc3o a Teoria da Interatividade; 50

Conceitos Basico de Multimédia

11 I . S
Utilizacdo do Sistema Multimédia 100

Total 200

Material
Folha de exame e esferografica ou caneta com tinta de cor preta ou azul (ao cuidado do aluno).

Nao é permitido o uso de corretor.

A escola pode optar pela realizacdo de parte ou da totalidade da prova em equipamento informatico,
nomeadamente, na plataforma Moodle da ESPAN.

Duracao
A prova tem a duracdo de 100 minutos.

Critérios gerais de classificagao

Todas as questdes/itens serdo de resposta tedrica.

Para todas as questdes serd atribuida a pontuacgdo total para respostas inequivocamente corretas. Para
além disso serdo graduadas outras respostas de acordo com o seu grau de corregao.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.
Nas questdes de escolha multipla a cotagao total do item so é atribuida quando as respostas apresentam
de forma clara a Unica opg¢do correta. S3o classificadas com zero pontos as respostas com uma opg¢ao
incorreta ou mais do que uma opc¢do. Ndo havendo lugar a classificacGes intermédias. Nas questdes de
associacdo, os itens de associagdo sdo atribuidas pontuacbes as respostas que estejam total ou
parcialmente corretas, de acordo com os critérios especificos.



