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S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD

A disciplina de Geometria Descritiva proporciona o desenvolvimento da inteligéncia espacial dos alunos, através do seu contributo para a literacia cientifica e artistica, a disciplina
proporciona o desenvolvimento da inteligéncia espacial dos alunos, mas também dos seus processos de andlise e questionamento critico da realidade. Serd atribuida uma énfase
particular ao desenvolvimento de actividades nas dreas de competéncias prevista no PA, visando ainda as finalidades da disciplina:
Percegdo dos espagos, das formas visuais e das suas posi¢des relativas;
Visualizagdo mental e representagdo gréfica de formas reais ou imaginadas;
Interpretacao de representagdes descritivas de formas;

Comunicagdo através de representagdes descritivas;

Utilizagdo, com propriedade, do vocabulario especifico da geometria descritiva;
Formulagdo e resolugdo de problemas, espirito critico e capacidade criativa;
Gradual autoexigéncia de rigor e espirito critico;

Realizagdo pessoal, por forma a adquirir autonomia de procedimentos e de raciocinio, espirito de solidariedade, entreajuda e cooperacao.

; COMPETENCIAS/ " ~ ~
DOMINIOS PARAMETROS INSTRUMENTOS DE AVALIACAO PONDERAGCAO
PERFIL DO ALUNO 1*
A cada trabalho serd aplicada a distribuigdo dos valores percentuais de acordo com os objetivos .
especificos de cada unidade. Testes e Fichas 70%
Especificos Aquisigdo, compreensdo e aplicagdo de conhecimentos 30-50%
CONHECIMENTOS A,B,CD,GH,I) Dominio de processos e técnicas 15-35% | Trabalhos e Projetos / DAC 5%
E CAPACIDADES
90% Transversais Método de trabalho e adequagdo ao problema 15-35%
Trabalho Extra-Aula 15%
A compressdo e expressdo em lingua portuguesa e as literacias serdo aplicadas de forma transversal
sempre que necessarias na interpretagdo dos objetivos de aula.
Realiza as tarefas propostas. 2%
Envolve-se nas tarefas da aula. 2%
ATT;/DES C2,D4,E,F,J3 Cumpre os prazos estipulados. 2%
(]
Apresenta os materiais necessarios a aula. 2%
Respeita as normas de funcionamento das aulas e das instalagées 2%
CLASSIFICACAO (Classif. 12Px1) + (Classif. 22Px2) = CLASSIF. FINAL
22 PERIODO 3
CLASSIFICAC[\O (Classif. 19Px1) + (Classif. 22Px2) + (Classif. 32Px2) = CLASSIF. FINAL
32 PERIODO 5
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1* DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

A —LINGUAGENS E TEXTOS:
A1l - utilizar de modo proficiente diferentes linguagens e simbolos associados as linguas (lingua materna e linguas estrangeiras), a literatura, a musica, as artes, as tecnologias, a matematica e a ciéncia;
A2 - aplicar estas linguagens de modo adequado aos diferentes contextos de comunicagdo, em ambientes analdgico e digital;
A3 - dominar capacidades nucleares de compreensdo e de expressdao nas modalidades oral, escrita, visual e multimodal.
B — INFORMACAO E COMUNICACAO:
B1 - utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar e mobilizar informagao, de forma critica e auténoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua credibilidade;
B2 - transformar a informagdo em conhecimento;
B3 - colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos de ferramentas (anal dgicas e digitais), com base nas regras de conduta préprias de cada ambiente.
C—-RACIOCINIO E RESOLUGAO DE PROBLEMAS:
C1 - interpretar informacdo, planear e conduzir pesquisas;
C2 - gerir projetos e tomar decisdes para resolver problemas;
C3 - desenvolver processos conducentes a construgdo de produtos e de conhecimento, usando recursos diversificados.
D — PENSAMENTO CRITICO E PENSAMENTO CRIATIVO:

D1 - pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma légica, observando, analisando informacgdo, experiéncias ou ideias, argumentando com recurso a critérios implicitos ou explicitos, com vista a tomada de
posi¢do fundamentada;

D2 - convocar diferentes conhecimentos, de matriz cientifica e humanistica, utilizando diferentes metodologias e ferramentas para pensarem criticamente;

D3 - prever e avaliar o impacto das suas decisoes;

D4 - desenvolver novas ideias e solugdes, de forma imaginativa e inovadora, como resultado da interagdo com outros ou da reflexdo pessoal, aplicando-as a diferentes contextos e areas de aprendizagem.
E— RELACIONAMENTO INTERPESSOAL:

E1 - adequar comportamentos em contextos de cooperagdo, partilha, colaboragdo e competicdo;

E2 - trabalhar em equipa e usar diferentes meios para comunicar presencialmente e em rede;

E3 - interagir com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na sociedade.
F — DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA:

F1 - estabelecer relagdes entre conhecimentos, emogbes e comportamentos;

F2 - identificar areas de interesse e de necessidade de aquisicdo de novas competéncias;

F3 - consolidar e aprofundar as competéncias que ja possuem, numa perspetiva de aprendizagem ao longo da vida;

F4 - estabelecer objetivos, tragar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.
G — BEM-ESTAR, SAUDE E AMBIENTE:

G1 - adotar comportamentos que promovem a salde e o bem-estar, designadamente nos habitos quotidianos, na alimentagdo, nos consumos, na pratica de exercicio fisico, na sexualidade e nas suas relagdes com o
ambiente e a sociedade;

G2 - compreender os equilibrios e as fragilidades do mundo atual na adogdo de comportamentos que respondam aos grandes desafios globais do ambiente;

G3 - manifestar consciéncia e responsabilidade ambiental e social, trabalhando colaborativamente para o bem comum, com vista a construgdo de um futuro sustentavel.
H — SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

H1 - reconhecer as especificidades e as intencionalidades das diferentes manifestagdes culturais;

H2 - experimentar processos proprios das diferentes formas de arte;

H3 - apreciar criticamente as realidades artisticas, em diferentes suportes tecnolégicos, pelo contacto com os diversos universos culturais;

H4 - valorizar o papel das varias formas de expressdo artistica e do patrimdnio material e imaterial na vida e na cultura das comunidades.
| = SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGIAS:

11 - compreender processos e fendmenos cientificos que permitam a tomada de decisdo e a participagdo em féruns de cidadania;

12 - manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar produtos e sistemas;

I3 - executar operagdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um objetivo ou chegar a uma decisdo ou conclusdo fundamentada, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intengdo expressa;

14 - adequar a agdo de transformacdo e criagdo de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnoldgicos e socioculturais, em atividades experimentais, projetos e aplicages praticas desenvolvidos em ambientes fisicos
e digitais.
J— CONSCIENCIA DOMINIO DO CORPO:

J1 - realizar atividades motoras, locomotoras, ndo-locomotoras e manipulativas, integradas nas diferentes circunstancias vivenciadas na relagdo do seu préprio corpo com o espago;
J2 - dominar a capacidade percetivo-motora (imagem corporal, direcionalidade, afinamento percetivo e estruturagdo espacial e temporal);
J3 - ter consciéncia de si proprios a nivel emocional, cognitivo, psicossocial, estético e moral por forma a estabelecer consigo préprios e com os outros uma relagdo harmoniosa e salutar.
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